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* Découper les 4 parties du o ) .\@
plateau selon les pointillés o g ) ;
X0 T 3
i, L

* Découper lesimages a

(retrouve)r selon les pointillés i1 ’ \ ]
4 pages ‘o
LT gV ipS A u¥

A /
Conseil : pour que le jeu soit plus FONRY z § ]% ﬁ L,Lf{jj
solide, plastifier chaque élément ‘ 3\\% /
ou coller sur du carton e |
d’emballage (exemple paquet de | .
céréale, paquet de purée, ...) { (- ’

Jeu de rapidité et de
discrimination visuelle ou il faut
retrouver le plus rapidement
possible des objets parmi un
ensemble de 99 éléments.

Contenu de la boite
* 1 plateau areconstituer, 99
images miniatures, 3 pions

par joueur (6 couleurs au
choix)

De 1 a 6 joueurs

A partir de 2 ans

Le plateau de jeu avec les 4 parties
reconstituées (ne pas collé ni scotché les
parties)



Regle du jeu

* Déroulement d'une partie

Chaque joueur pioche 3 images sans les regarder. Une fois prét, tout
le monde retourne les images.

Chaque fois que le joueur trouve une image il pose son pion.

Le premier qui a trouvé les 3 images sur le plateau gagne la partie et
conserve ses images, les autres joueurs remettent dans la boite les
images non trouvees.

Il faut ensuite retirer 3 images et recommencer. Celui qui obtient en
premier 25 images a gagné.

* Durée de la partie :
Varie en fonction du nombre d'images mais je dirais entre 15 et 25
min

* Variante :

Au lieu de tirer chacun 3 cartes, une personne tire une carte et le
premier joueur qui a trouve l'image sur le plateau a gagner.



