
 

Règle du jeu 

 

Ce jeu se joue avec le dé des chiffres ou des constellations , 

et un jeton de couleur 

 

4 joueurs au maximum. 
 

*********** 

1.   Découper les cartes.  

2. Chaque joueur choisit un des œufs, 

prend son jeton de couleur, 

puis se place sur sa case départ. 
 

3. Le but du jeu est d’arriver jusqu’à la case de l’œuf choisi. 
 

*********** 

4.   Chaque joueur , à son tour,  va  lancer le dé . 

5.   Il avancera son jeton de couleur du nombre de cases correspondant au  n° du dé.  

6. S’il tombe sur un nid, il passe son tour. 

7. S’il arrive sur la poule, il rejoue immédiatement. 
 

*********** 

Le gagnant est l’enfant qui arrivera le premier à son oeuf. 

 

Chasse à l’oeuf 



Planche de jeu à photocopier en A3 



Cartes à découper pour deux jeux. 

    

    



Jeux de discrimination visuelle. 

1. Jeu de mémory: Imprimer deux fois la planche n°1 puis découper 

les cartes. Après les avoir mélanger, les retourner sur la table.  

2. Jeu de loto: Imprimer deux fois la planche n°1 puis découper les 

cartes. Imprimer les planches n°2 et n°3 puis découper les huit  

cartes de loto. 



      

      

      

      

Planche n°1 



Planche n°2 

   

   

   

   

   

   

   

   



   

   

   

   

   

   

   

   

Planche n°3 


